Dezvoltare Web pentru
Liceeni

Bine ai venit pe platforma ta de invatare! Parcurge pas cu pas lumea
fascinanta a HTML, CSS si JavaScript — de la primele taguri pana la
proiecte reale. Fiecare lectie include exemple practice, exercitii SI mini-

quizurl.

Incepe Cursul [ Vezi Proiectul Final
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MODULUL 1

Internet & World Wide Web

Ce este Internetul?

Internetul este o retea globala de calculatoare interconectate care
comunica prin protocoale standardizate. WWW (World Wide Web)
este un sistem de documente conectate prin hyperlink-uri, accesibil
prin browser.

. Protocol HTTP/HTTPS
. DNS - sistemul numelor de domenii
. Browser vs. Server

® Mini-Quiz
intrebare: Care este diferenta dintre Internet si WWW?

Rdspuns: Internetul este infrastructura fizica (cabluri, servere), iar
WWW este serviciul de pagini web care ruleaza pe internet.

) ¥ Stiaica? Prima pagina web a fost creatd de Tim Berners-
Lee Tn 1991 la CERN, Geneva.

Client trimite

Server Server
proceseaza

raspunde

Aceastad arhitectura client-server sta la baza oricarei pagini web pe care o vizitezi zilnic.

( Made with GRRMIMA )
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MODULUL 1

Exercitii Practice & Test de Verificare

Exercitii Practice Hands-on Test de Verificare

Aplica notiunile invatate cu aceste sarcini simple: Raspunde la intrebari pentru a-ti consolida cunostintele.

1. Inspectorul de Elemente: Deschide orice pagina web, apasa 1. Care este rolul principal al unui browser web in arhitectura
click-dreapta si selecteaza "Inspect" (sau "Inspect client-server?
Element"). Identifica un titlu (ex: H1, H2) si schimba 2. Cefinseamnaacronimul HTTP si de ce este important?
temporar textul acestuia. Ce observi? 3. Ofera un exemplu de domeniu de nivel superior (TLD). Ce

2. Afla Adresa IP: Foloseste un instrument online de tip "DNS indica acesta de obicei?

Lookup" (ex: whatsmydns.net) pentru a gasi adresa IP a
google.com. Compar-o cu adresa IP a unui alt site.

3. Vizualizeaza Sursa Paginii: Pe o pagina web, apasa click-
dreapta si alege "View Page Source". Cauta tag-urile <html>,
<head> si <body>. Ce crezi ca semnifica fiecare sectiune?

[J _ Retine: Internetul este reteaua fizica, iar WWW
este doar o parte din serviciile oferite prin aceasta
retea!

Made with GRRMIMA
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MODULUL 2-4

HTML — Scheletul Paginii Web

HTML (HyperText Markup Language) este limbajul de baza al oricdrei pagini web. Foloseste taguri pentru a structura continutul: titluri, paragrafe,
imagini si linkuri.

Structura de baza Titluri & Paragrafe
Orice document HTML incepe cu <!DOCTYPE html>, urmat de Foloseste <h1>—<h6> pentru titluri si <p> pentru paragrafe. lerarhia
<html>, <head> si <body>. titlurilor conteaza pentru SEO!

Linkuri & Imagini Exercitiu practic

Tag-ul <a href="...">creeaza linkuri, iar <img src="..." Creeazd o pagind HTML cu titlul tau, o fotografie si un link catre
alt="...">insereazd imagini cu descriere. site-ul tdu preferat. Salveaza fisierul ca index.html.

<IDOCTYPE html>

<html lang="ro">

<head>

<title>Prima mea pagina</title>

</head>

<body>

<h1>Buna ziua, lumel!</h1l>

<p>Aceasta este prima mea pagina web.</p>
<a href="https://google.com">Google</a>
</body>

</html>

( Made with GRRMIMA )
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MODULUL 24

Exercitii Practice HTML & Test de Verificare

Exercitii Practice de Codare HTML Test de Verificare a Cunostintelor

Aplica notiunile invatate prin aceste exercitii interactive de codare Verifica-ti intelegerea conceptelor fundamentale HTML raspunzand la

HTML.: urmatoarele intrebari:

1. Pagina de baza: Creeaza un fisier HTML cu un titlu la alegere si un 1. Care este rolul principal al tag-ului <head> intr-un document
paragraf ce contine textul "Salut, HTML!". HTML?

2. Imagini & Linkuri: Adauga o imagine (poti folosi o adresa URL 2. Cum se defineste un paragraf in HTML si ce tag este folosit?
online) si un link catre site-ul tau preferat. 3. Ce atribut este esential pentru tag-ul <img> pentru a afisa o

3. Formatare text: Foloseste tag-urile <b> si <i> pentru a evidentia Imagine si ce informatii contine?
text Tntr-un paragraf nou. 4. Explica diferenta dintre un link absolut si un link relativ, oferind un

4. Liste: Creeaza o lista neordonata (<ul>) cu trei elemente, exemplu pentru fiecare.

reprezentand hobby-urile tale.

[J . Sfaturi utile: Salveaza-ti frecvent munca si testeaza codul
HTML direct Tn browser pentru a vedea rezultatele.

Made with GRRMIMA
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MODULUL 5-7

Liste, Tabele, Formulare & HTML5 Semantic

= Liste si Tabele

Listele <ul> si <ol> organizeaza informatii, iar tabelele <table>
structureaza date Tn randuri si coloane.

<ul>
<1i>HTML</1i>
<1i>CSS</1i>
<li>JavaScript</1i>
</ul>

> Formulare HTML

Formularele colecteaza date de la utilizatori. Elementele <input>,
<select> si <textarea> sunt cele mai folosite.

= Elemente Semantice HTML5

HTML5 introduce taguri cu sens clar: <header>, <nav>, <main>,
<article>, <section>, <footer>.

<header> <nav>
Antetul paginii Meniu navigare
<main> <footer>
Continut principal Subsol pagina

[J @ Provocare: Recreeaza structura paginii unui site real (ex:
Wikipedia) folosind numai taguri semantice HTML5!

Made with GRRMIMA
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MODULUL 5-7

Exercitii Practice & Test de Verificare

Exercitii Practice de Codare HTML Test de Verificare a Cunostintelor

Aplica notiunile invatate prin aceste exercitii interactive pentru a Verifica-ti intelegerea elementelor avansate HTML raspunzand la

consolida conceptele de liste, tabele, formulare si semanticda HTMLS5: urmatoarele intrebari:

1. Liste imbricate: Creeaza o lista neordonatd de "Mancaruri 1. Explicd diferenta structurala si de utilizare dintre <ul> si <ol>.
Preferate", unde fiecare element (ex: "Italiand") contine o lista 2. Care sunt cele trei taguri esentiale pentru structura unui tabel
ordonata de 3-4 feluri de mancare specifice. HTML (cu exceptia <table>)?

2. Tabel de produse: Construieste un tabel simplu cu <thead>, 3. Ceeste atributul type in elementul <input> si da doud exemple
<tbody> si <tfoot>, listand cel putin 3 produse, cantitati si de valori ale sale.
preturi. Adauga un rand cu totalul in <tfoot>. 4. De ce este considerata utilizarea tagurilor semantice HTML5 o

3. Formulardeinregistrare: Proiecteaza un formular basic pentru buna practica in dezvoltarea web moderna?

inregistrarea utilizatorilor cu campuri pentru Nume, Prenume
(text), Email (email), Parola (password) si un buton de trimitere.

4. Structura blogului: Creeaza o pagind care contine un <header> (cu [ . Sfaturi utile: Nu te teme si experimentezi! Testeazi
titlu H1), o zona de <nav> (cu linkuri fake), un <main> care include fiecare exercitiu in browser si inspecteaza codul cu
un <article> (cu titlu H2 si paragraf) si un <footer> (cu instrumentele de dezvoltator.
copyright).

Made with GRRMIMA
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CSS — Stilul si Designul Paginii

CSS (Cascading Style Sheets) transforma structura HTML intr-o pagina vizual atractiva. Controlezi culori, fonturi, spatiere si layout-ul intregii
pagini.

Selectori & Proprietati Box Model Flexbox & Grid

Selectori de element, clasa (.clasa) si ID (#1d) Fiecare element HTML este o cutie cu: content, Flexbox aliniaza elemente pe o axd, CSS Grid

aplica stiluri tintit. Proprietdti esentiale: color, padding, border si margin. intelegerea box creeaza layout-uri complexe in 2D. Ambele

font-size, background. model-ului este esentiala pentru layout corect. sunt indispensabile pentru design responsive
modern.

/* Exemplu CSS */
body {

font-family: 'Arial', sans-serif;
background-color: #f0f4f8;

color: #333;

}

hl {

color: #437066;

text-align: center;

}

Made with GRRMIMA
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MODULUL 8-10

Exercitii Practice CSS & Test de Verificare

Exercitii Practice de Codare CSS Test de Verificare a Cunostintelor
Aplica stiluri paginilor tale HTML pentru a le transforma vizual, Verifica-ti intelegerea conceptelor cheie din CSS raspunzand la aceste
folosind conceptele fundamentale de CSS. intrebari:
1. Stilizare Selectoare: Creeaza un fisier CSS extern. Stilizeazd un 1. Care sunt cele trei modalitati principale de a include CSS intr-un
paragraf cu clasa .highlight pentru a avea text albastru si fundal document HTML si care sunt avantajele fiecareia?
gri deschis. 2. Explica pe scurt rolul proprietatilor margin, border si padding in
2. Box Model: Defineste un <div> in HTML. In CSS, aplicéd-i o litime modelul de cutie (Box Model) CSS.
de 200px, un padding de 20px, 0 border de 2px solid blacksio 3. Ce este specificitatea (specificity) in CSS si cum ajuta la rezolvarea
margin de 10px. conflictelor de stilizare?
3. Flexbox Simplu: Creeaza o sectiune cu trei <div>-uri copil. 4. Ce problema rezolva Flexbox in designul web si cum se
Foloseste Flexbox pentru a le alinia orizontal si a distribui spatiul diferentiaza de CSS Grid?

uniformintre ele.

[J . Explorare suplimentaré: incearci sa folosesti
instrumentele de dezvoltator ale browserului pentru a

inspecta si modifica stilurile in timp real.
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MODULUL 11-15

JavaScript — Logica si Interactivitatea

De ce JavaScript?

JavaScript aduce viata paginilor web: butoane interactive, validare
formulare, animatii si comunicare cu serverul. Este singurul limbaj de

programare care ruleaza nativ in browser.

. Variabile: let, const, var
. Tipuri: string, number, boolean, array, object
. Functii: declarate si arrow functions

01

Variabile & Tipuri de Date

Declard variabile cu let pentru valori modificabile si const pentru

constante.
03

Bucle
Repetd actiuni cu for si while. Atentie la bucle infinite!

Structuri de Control

// Conditii

if (nota >= 5) {
console.log("Promovat!");

} else {
console.log("Corigent!");

}

// Bucla for
for (let i = 1; i <= 10; i++) {
console.log("Linia " + i);

}
// Functie
function salut(nume) {
return "Salut, " + nume + "!";
}

@ Mini-Quiz: Ce va afisa console.log(salut("Maria"))?
Raspuns: "Salut, Maria!"

(0)

Structuri Conditionale

Foloseste if/else si switch pentru a lua decizii in cod.
04

Functii
Grupeazad cod reutilizabil Tn functii. Arrow functions: const f = () => {}

( Made with GRRMIMA )
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MODULUL 11-15

Exercitii Practice JavaScript & Test de Verificare

Exercitii Practice de Codare JavaScript

Aplica-ti cunostintele de JavaScript prin aceste exercitii interactive
pentru a intelege mai bine variabilele, functiile si structurile de control

de baza:

\

1. Declaratii de Variabile: Declara o variabila “let nume="lon"", "let
varsta =30" sl o constanta ‘const Pl =3.14". Afiseaza valorile in
consola.

2. Functie Simpla: Scrie o functie care primeste doua numere si
returneaza suma lor. Apeleaza functiacu '5" si "10" si afiseaza
rezultatul in consola.

3. Conditie “if/else’: Implementeaza o conditie care verifica daca
‘varsta' este mai mare sau egala cu "18°. Afiseaza "Este adult" sau
"Este minor", in functie de rezultat.

Test de Verificare a Cunostintelor

Verifica-ti intelegerea conceptelor cheie de JavaScript raspunzand la
aceste Tntrebari:

1.

Care este principala diferenta dintre “let” si “const’ in JavaScript?
De ce sunt functiile esentiale in programare si cum ajuta la

organizarea codului?
Explicati utilitatea unei structuri conditionale “if/else” si dati un

exemplu simplu de aplicare.
Ce inseamna "event handling" in JavaScript si cum poate face o

pagina web mai interactiva?

[J . Sfat: Utilizeazad consola browserului (F12 in majoritatea
browserelor) pentru a testa rapid fragmentele de cod
JavaScript!

Made with GRRMIMA
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MODULUL 16-17

DOM & Evenimente JavaScript

DOM (Document Object Model) este reprezentarea arborescente a paginii HTML in memorie. JavaScript poate selecta, modifica si sterge orice

element din pagina in timp real.

Manipularea DOM

// Selectare element
const titlu = document.getElementById("titlu");

// Modificare continut
titlu.textContent = "Titlu nou!";

// Modificare stil
titlu.style.color = "#437066";

// Adaugare element

const p = document.createElement("p");
p.textContent = "Paragraf nou";
document.body.appendChild(p);

Evenimente

// Click pe buton

const btn = document.querySelector("#btn");

btn.addEventListener("click", function() {
alert("Ai apasat butonul!");

})s

// Eveniment la hover
btn.addEventListener("mouseover", () => {
btn.style.background = "#437066";

})s

[J @ Provocare: Creeaza o pagind cu un contor care creste la
fiecare click pe un buton, folosind DOM si evenimente!

Made with GRRMIMA
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MODULUL 16-17

Exercitili Practice DOM & Evenimente JavaScript

Acest modul va provoaca sa interactionati direct cu elementele unei pagini web, manipulandu-le dinamic si raspunzand la actiunile utilizatorilor.

Exercitii Practice de Codare DOM & Evenimente

Puneti Tn practica ce ati Tnvdtat despre DOM si evenimente pentru a crea
interfete web dinamice:

1. Selector & Modificare: Selectati un element ** dupa clasa sa,
schimbati-i textul si addugati-i o clasa CSS care sa-i modifice
culoarea si font-size.

2. Creare Dinamica: Creati un element *

3. ' nou, addugati-i textul "Element Addugat Dinamic" si inserati-|
intr-o lista *

' existenta.

o Contor cu Evenimente: Implementati un contor simplu care
creste sau scade cu o unitate la apdsarea a doud butoane
distincte ("Creste" si "Scade"). Afisati valoarea contorului intr-

un ‘.
o Toggle Clasa: Creati un buton care, la fiecare click, adaugd sau

elimina o clasa CSS unui *

*, schimbandu-i stilul (ex: fundal, margine).

Test de Verificare a Cunostintelor

Evaluati-va intelegerea conceptelor cheie legate de manipularea DOM si
gestionarea evenimentelor:

1.

Enumerati trei metode diferite de a selecta elemente din DOM
folosind JavaScript si cand ati folosi fiecare metoda.

Ce este "addEventListener” si cum se utilizeaza pentru a atasa o
functie la un eveniment specific al unui element?

Explicati conceptul de "obiect eveniment" (event object) si dati un

exemplu de proprietate utild a acestuia.
Care este diferenta principald intre “textContent™ si "innerHTML®

atunci cand manipulati continutul unui element?

(7 . Sfaturi: Folositi “console.log()" pentru a verifica selectiile
DOM si valorile contorului. Nu uitati de

‘event.preventDefault() !

Made with GRRMIMA
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MODULUL 18-20

JSON, AJAX & Arhitectura Client-Server
il Y 25

JSON AJAX Client-Server

JSON (JavaScript Object Notation) este formatul ~AJAX permite actualizarea partiald a paginii fara  Browserul (client) trimite cereri HTTP cdtre
universal de schimb de date. Usor de citit de refncdrcare. fetch() este metoda moderna server. Serverul proceseaza si returneaza
oameni si masini. Folosit in API-uri moderne. pentru cereri HTTP asincrone. raspunsuri HTML, JSON sau fisiere. Baza oricarei

aplicatii web.

fetch('/api/date")
{"nume":"Ana","varsta":17} .then(r => r.json())
.then(d => console.log(d));

-— 00 “ee
— 00 p—
) == L=
L T ) == =0
Browserul DNS Serverul Web Interogare  Serverul Browserul
trimite cerere  rezolva primeste bazade date returneaza randeaza
HTTP domeniul cererea (dacae raspuns pagina

necesar) JSON/HTML
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MODULUL 18-20

Exercitii Practice JSON, AJAX & Arhitectura Client-Server

Acest modul va provoaca sa lucrati cu schimbul de date si comunicarea asincrona, elemente fundamentale pentru dezvoltarea aplicatiilor web

moderne.

Exercitii Practice de Codare

1. Manipulare JSON: Creati un obiect JavaScript cu proprietdti precum
nume Si email. Convertiti-l intr-un sir JSON, apoi parsati sirul JSON
fnapoi intr-un obiect JavaScript. Afisati ambele Tn consola.

2. Cerere AJAX cu Fetch: Folositi fetch() pentru a face o cerere GET
catre https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1. Parcelati
raspunsul JSON si afisati titlul si corpul postarii in consola.

3. Gestionarea Erorilor: Modificati exercitiul anterior pentru a include
un bloc .catch() pentru a prinde si afisa orice erori de retea sau de
parsare a raspunsului.

1.

O

Test de Verificare a Cunostintelor

Ce avantaje ofera JSON fata de alte formate de schimb de date,
cum ar fi XML, in contextul dezvoltarii web moderne?

Explicati conceptul de "asincron" in contextul AJAX si de ce este

crucial pentru o experienta utilizator fluida.
Descrieti pasii principali ai unei cereri HTTP de la client la server si

ce tipuri de informatii sunt schimbate.
Care este diferenta fundamentala dintre o arhitectura client-server

si o aplicatie desktop independenta?

. Sfat: Pentru a depana cererile AJAX, utilizati fila "Network"
din uneltele de dezvoltare ale browserului (F12)!

Made with GRRMIMA
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%~ Construieste-ti Propriul Site Web!

Aplica tot ce ai invatat intr-un proiect complet: un portofoliu personal sau un site de prezentare cu multiple pagini, stilizare CSS avansata si
interactivitate JavaScript.

Saptamana Saptamana 3

Structura HTML completa: header, nav, sectiuni, JavaScript interactiv: meniu mobil, formular validat,
footer semantic efecte animate

Saptamana 2 Saptamana 4
Stilizare CSS: tema de culori, fonturi, Flexbox layout, Publicare pe GitHub Pages si prezentarea proiectului

responsive design final!

O Inspiratie: Viziteaza github.com, codepen.io si frontendmentor.io pentru exemple reale si provocari de nivel real!
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RESURSE & SFATURI

. Sfaturi pentru Incepatori & Resurse Utile

@ Top 5 Sfaturi

Scrie cod in fiecare zi, chiar si 15 minute

Nu memora — intelege conceptele si cauta documentatia
Greselile sunt normale — citeste erorile cu atentie
Construieste proiecte reale, nu doar exercitii

Aldtura-te comunitdtilor online de programatori

20+ 3

Lectii complete Tehnologii invatate

De la zero la proiect real HTML, CSS si JavaScript

Incepe de la Lectia 1 { Descarcd Ghidul PDF J

[y Resurse Recomandate

— MDN Web Docs

Documentatia oficiald pentru HTML, CSS si JavaScript —

developer.mozilla.org

% freeCodeCamp

Cursuri gratuite interactive cu certificate recunoscute —

freecodecamp.org

% W3Schools

Referintd rapida si editor online pentru testare imediatd —

w3schools.com

100%

Gratuit

Toate resursele sunt accesibile
tuturor

]

Proiect final

Site complet publicat online
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