Fisa de lucru — Cunoasterea calculatorului propriu

Clasa: a [X-a Mate-Info
Disciplina: TIC / Informatica
Durata: 1 ora

Obiective:

- Sa identifice componentele hardware si software ale calculatorului.

- Sa afle detalii tehnice despre sistem (procesor, memorie RAM, spatiu pe disc, placa video).
- Sa exerseze comenzi si instrumente utile pentru verificarea performantelor.

I. Explorarea sistemului (Windows)
1. Apasa combinatia de taste Windows + R — scrie dxdiag si apasa Enter.

Noteaza:

- Numele calculatorului:

- Producatorul si modelul:

- Procesorul:

- Memoria RAM:

- Sistem de operare (versiune Windows):

2. Apasa Ctrl + Shift + Esc — deschide Task Manager. Mergi la fila Performance si
completeaza:

- Utilizare CPU (%):
- Memorie RAM utilizata (%):

Il. Verificarea resurselor de stocare
1. Intra in This PC / Acest PC. Noteaza:

- Cat spatiu are discul local C:
- Spatiu liber disponibil:

- Alte partitii (D:, E:):

Ill. Placa video si sunet
1. In fereastra dxdiag, mergi la tab-ul Display. Noteazi:

- Numele placii video:




- Memoria pldcii video:

2. In tab-ul Sound, identifici placa de sunet:

IV. Activitate practica — Cine are cel mai puternic calculator?
« Fiecare elev completeaza fisa si compara valorile cu colegii.
e Stabiliti un ,top” In functie de:

- Memoria RAM cea mai mare

- Procesorul cu cea mai mare frecventa

- Spatiul liber pe disc

V. intrebari de reflectie
1. Care sunt cele mai importante caracteristici tehnice ale unui calculator pentru activitatea
de zi cu zi?

2. De ce este important sa stii cat spatiu liber ai pe disc?

3. Cum influenteaza memoria RAM si procesorul viteza de lucru?

VI. Tema pentru acasa

Scrie un mini-eseu (10-15 randuri) In care explici daca calculatorul la care lucrezi este
suficient de performant pentru:

- activitati scolare (Word, Excel, internet),

- programare,

- jocuri.

Argumenteaza folosind informatiile descoperite la clasa.

VII. Monitorul

A. Date din software
1. Intra in Setari — Sistem — Afisaj (Display).

- Rezolutia monitorului:

- Raportul de aspect:

B. Calcul matematic
1. Daca rezolutia este L x H (latime x Tnaltime in pixeli), diagonala In pixeli se calculeaza cu
formula:

D =/(L? + H?)
2. Exemplu: pentru 1920 x 1080 pixeli, D ~ 2202 pixeli.

C. Compara cu diagonala reala
1. Masoara cu rigla diagonala monitorului (in cm sau inch).



- Diagonala reala: cm = inch
2. Calculeaza densitatea de pixeli (PPI):
PPI =D (pixeli) / D (inch)

D. Intrebari de reflectie
- De ce este important PPI pentru claritatea imaginii?

- De ce acelasi numar de pixeli arata diferit pe un monitor mic vs. unul mare?



